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HAI ABBASTANZA CERVELLO PER “SWAP"?
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IS YOUR BRAIN BIG ENOUGH FOR SWAP?

Are you a budding Einstein, or are you only good at lifting

heavy things?

Find out - test your brain-power with SWAP, a compulsive

puzzle game that requires thought, planning and

concentration.

Presented with a board of coloured tiles you must swap pairs

around to create clusters of the same colour which then

vanish, the final aim is to clear the board completely.

No problem... are you sure you should have made that move?

SWAP also features:

® Three different tile shapes, different sizes and six different
colours so you can customise the level of difficulty.

® Full competition mode.

e Extra game features — debits for stupid moves, “avalanche”
facility and supplementary tiles for when your brain-power
begins to flag

Sei un novello Einstein, oppure sei solo capace di sollevare cose
pesanti?
Metti alla prova il tuo potenziale cerebrale con SWAP, un travolgente

puzzle game che richiede abilita, concentrazione e colpo d'occhio.
Sarai di fronte ad uno schermo pieno di tessere colorate di cui dovrai
scambiare coppie su coppie per creare gruppi dello stesso colore

che scompariranno. Lo scopo finale é di eliminare tutte le tessere

dallo schermo
E tu quale mossa faresti?
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SWAP puoi trovare

Tre differenti forme di tessere grandezze variabili e sei differenti
colori cosi da poter personalizzare il Nvello di difficoita

e La possibilita di vere competizioni

Le mosse stupide sono seguite da incredibili sorprese. E per chi
finisce col fondersi il cervello, niente paura: ¢'é un aiuto sempre

pronto!!!
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IST DEIN HIRN GROSS GENUG FUR SWAP?
Kommst Du nach Einstein. oder taugst Du nur zum
Kistenschleppen?
SWAP, das fesselnde Puzzle-Spiel, priift die Leistungsfihigkeit
Deines Gehirns, fordert Reflektion, Planung und Konzentration.
Ein Spielbrett voll bunter Steine liegt vor Dir. Tausche die Teile
paarweise so aus, das Steine gleicher Farbe nebeneinander zu
liegen kommen, die dann verschwinden. Deine Aufgabe: Das
Spielbrett vollstandig zu leeren.
Kein Problem... Bist Du sicher, das der Zug klug war?
® Drei verschiedene Stein-Formen, verschiedene GraBen und
sechs verschiedene Farben, mit denen Du den Grad der
Schwierigkeit einstellen kannst.
Wettkampfmodus.
Zusatzliche Spielmerkmale: Abziige fiir “doofe” Ziige,

“Lawinen”-Effekte und ergianzende Spielsteine, wenn
Deine Hirn- Leistung nachlaft!
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